READ-oyunu

READ-oyunu hafiza oyunu ve resimli piyangonun bir karisimidir.

2-4 katihmci
Oyun siiresi: 10-15 dakika

Oyun plakasini ilk kim dolduracak? Masanin lzerindeki bir kart1 ¢cevi-
rin ve oyun plakasina uyup uymadigina bakin. Eslesirse devam ede-
bilirsiniz, uymuyorsa sira bir sonraki oyuncuya gelir. Sonunda READ
cantasinin bulundugu parga (oyun karti) bulunmalidir.

READ-OYUNUNU BU SEKILDE OYNAYACAKSINIZ

Her oyuncu bir oyun plakasi alir. Daha sonra kartlar karistirilir ve re-
simli yliz(i asagl bakacak sekilde masaya yerlestirilir.

En klglik oyuncu masadan bir kart geker. Kart herkesin gorebilme-
si icin ters gevrilir. Kart cocugun kendi oyun plakasi ile eslesiyorsa,
eslestigi semboliin lzerine kart yerlestirilir. Cocuk daha sonra baska
bir kart ceker . Cocuk oyun plakasina uymayan bir kart ¢cekene kadar
bu sekilde devam eder. Kart tekrar masaya konur ve

sira bir sonraki oyuncuya geger.

Eger cocuk READ-cantasi kartini cekerse, . o
oyun diger kartlar bulunana kadar bu OYUN ICERIGI

kart oyun plakasina yerlestirilemez. 12 adet resimli kart

OYUN NASIL KAZANILIR 4 adet READ-¢anta kart

Oyun plakasini ilk dolduran kisi oyunu
kazanir.

4 oyun plakasi

Oyun kurallari




OYUN CESITLERI

Hafiza oyunu (READ-oyununun basit versiyonu)

Tum kartlar yuzl asagi bakacak sekilde masanin tizerine yerlestirilir.
Oyuncular sirayla bir kart ¢eker ve kendi oyun plakasindaki resimle
eslesip eslesmedigine bakarlar. Eger kart eslesirse, oyuncu karti
alarak ve kendi plakasina yerine yerlestirir. Bundan sonra oyuncu
baska bir kart daha ¢eker. Kart oyuncunun plakasina uymuyorsa,
resimli tarafi tekrar ters cevrililirek masaya konur ve sira bir sonraki
oyuncuya gelir.

Oyunun bu versiyonunda, READ ¢antali dort kart, diger kartarla ayni
esit seviyede yer alir ve kartlar béylece READ cantasini gevirdiginiz-
de/buldugunuzda hemen oyun plakasina yerlestirilir.

Resimli-piyango (billedlotteri)

Bir oyun yoneticisi segin ve resimli kartlari bir cantaya veya kutuya
koyun. Yoneten her seferinde bir kart ¢eker ve kartin tizerinde ne
oldugunu soyler. Oyuncu, oyun plakasindaki resimli kartlari ne kadar
bulabilirse, o kadar cok karti kendi plakasina yerlestirir. Oyun pla-
kasini dolduran ilk oyuncu oyunu kazanir.

Kelime oyunu

Kartlari teker teker cevirin ve kartlarin Gzerinde ne oldugu hakkinda
konusun. Uygun olan kartlari oyun plakasina yerlestirin. Kartlarin
Uzerindeki motifi nereden tanidiginiz hakkinda - bir kitaptan, oyun-
caklardan, bahgeden, yaptiginiz bir gezintiden veya muhtemelen
buna benzer seyler hakkinda konusun.

Hazine avi

Kartlari iceride veya disarida goriintr bir sekilde serin/ yerlestirin ve
diger oyuncularin kendi plakalarina uygun kartlari bulmasini saglayin.
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