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JOCUL READ

Jocul READ este o combinatie intre jocul de memorie si loteria cu imagini.

2-4 jucatori
Timp de joaca: 10-15 minute

Cine fsi completeaza primul plansa? intoarce un cartonas de pe mas3 si vezi
daca se potriveste pe plansa ta. Daca se potriveste, atunci poti continua, dar
daca nu se potriveste, atunci este randul urmatorului jucator. Cartonasul cu
geanta READ trebuie gasit la final.

ASA SE JOACA JOCUL READ

Fiecare jucator ia o plansa de joc. Apoi se amesteca cartonasele si se aseaza
pe masa cu partea cu imaginea in jos.

Cel mai tanar jucator incepe prin a trage un cartonas de pe masa. Cartonasul
se Intoarce pentru a-l vedea toti. Daca cartonasul se potriveste pe propria sa
plansa, atunci cartonasul se aseaza deasupra simbolului cu care se potriveste.
Apoi copilul trage Tncad un cartonas. Asa se continua pana cand copilul trage
un cartonas care nu i se potriveste pe plansa. Cartonasul se aseaza ihapoi pe
masa si vine randul urmatorului jucator.

Daca copilul trage un cartonas cu geanta READ,
are voie sa aseze acel cartonas pe plansa,
doar dupa ce toate celelalte cartonase de CONTINUTUL
pus pe plansa au fost gasite. .IO'CU LUI

12 cartonase cu imagini

ASA SE CASTIGA JOCUL

Acea persoana, care completeaza
primul plansa, castiga.

4 cartonase cu geanta READ

4 planse de joc

Reguli de joc



VARIANTE DE JOC

Jocul de memorie (versiunea simpla a jocului
READ)

Toate cartonasele se aseaza pe masa cu imaginea in jos. Jucatorii
trag pe rand cate un cartonas si se uita daca se potriveste pe plansa
lor. Daca cartonasul se potriveste, jucatorul poate sa pastreze
cartonasul si sa il aseze pe plansa sa. Dupa aceea jucdtorul trage inca
un cartonas. Daca cartonasul nu se potriveste pe plansa jucatorului,
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se intoarce cartonasul din nou cu imaginea in jos, si acum este randul .
urmétorului jucitor. M
Tn aceastd versiune a jocului, cartonasele cu geanta READ sunt jucate : Qjéé
la fel ca si celelalte cartonase, si atunci cand intorci cartonasul cu kN

geanta READ, il asezi imediat pe plansa.

Loteria de imagini

Alegeti pe cineva sa fie povestitor si asezati cartonasele cu imagini
intr-o punga sau o cutie. Povestitorul trage cate un cartonas si
povesteste ce este reprezentat pe cartonas. Acel jucator care are
simbolul pe plansa sa, primeste cartonasul si il poate pune pe plansa
sa. Jucatorul care are primul plansa completata, castiga jocul.

Jocul de cuvinte

ntoarceti cate un cartonas pe rand si vorbiti despre ce este
reprezentat pe cartonase. Asezati-le pe acea plansa pe care se
potrivesc. Vorbiti eventual de unde cunoasteti motivul de pe cartonas
—dintr-o carte, de la o jucarie, din grading, de la o plimbare la care ati
fost sau ceva asemanator.

Vanatoarea de comori

Pune cartonasele la vedere, Tnduntru sau afara, si lasa-i pe ceilalti
jucatori sa gaseasca cartonasele care se potrivesc pe plansa lor.
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