


LYN ER SKABT FOR AT HENTE HISTORIER  
FRA DET VIRKELIGE LIV FREM.
Vi er allesammen fulde af dem. Nogle gange skal de 
bare hjælpes lidt på vej.

SÅDAN SPILLER I

Fortællerunden
Gå sammen i grupper af 4.
Fordel et spil til hver gruppe. 
Placer fortællekort og timeglas imellem jer. 
Vælg en tidtager.

Første spiller trækker et fortællekort og begynder at 
fortælle, så snart den første idé dukker op.
Tidtageren vender timeglasset.
Kortet inspirerer fortælleren til at fortælle en historie fra 
sit eget liv. 
Kræv ikke, at historierne skal være originale eller sjove. 
Bare fortæl løs. Historierne varer højst et minut. 

Lytterne lytter!
Der er kun én ad gangen, der siger noget. Det er den, 
der har trukket et kort. Alle andre lytter. Man kan ikke 
kommentere, fortælle vittigheder eller supplere med 
egne historier. Man skal bare læne sig tilbage  
og lytte. 



Spil gerne to runder, og pak så fortællekortene væk.

Temarunden
Spred alle temakortene ud med billedsiden opad.

Tænk på alle de historier, I har hørt. Var der nogle temaer, 
der gik igen i historierne? Hvad lagde du særligt mærke til?

Træk to kort hver, der illustrerer de temaer, I hørte gå  
igen i historierne, eller som særligt fangede jeres op- 
mærksomhed.

Fortæl på skift, hvilke kort I har valgt – og forklar,  
hvorfor I valgte netop dem. 

Inspiration
Hent mere inspiration til brug af LYN her: 
aarhus.dk/lyn



FORTÆLLERUNDEN
FORTÆLLERUNDEN
1:  LÆG FORTÆLLEKORTENE I EN BUNKE 
2: DEN FØRSTE TRÆKKER ET KORT
3: VEND TIMEGLASSET
4: FORTÆL
5: DE ANDRE LYTTER
6: EN NY TRÆKKER ET KORT 
7: SPIL TO RUNDER 

TEMARUNDEN
TEMARUNDEN
1:    SPRED ALLE TEMAKORT UD MED 

BILLEDSIDEN OPAD.
2:  HVILKE TEMAER GÅR IGEN?
3: VÆLG TO TEMAKORT HVER 
4:   FORTÆL PÅ SKIFT, HVILKE KORT I HAR 

VALGT - OG HVORFOR

SÅDAN SPILLER I


