READ-GRA

READ-gra jest to potaczenie gry pamieciowej i loteryjki obrazkowej

Gra przeznaczona dla 2-4 uczestnikow
Czas gry: 10-15 min

Kto pierwszy zapetni plansze? Odwrd¢ kartonik na stole i zobacz,
czy pasuje do Twojej planszy. Jesli pasuje, mozesz kontynuowac gre,
jesli nie, kolej na nastepnego gracza. Kartonik z torbg READ musi by¢
potozony na planszy na koncu.

JAK GRAC W GRE READ?

Kazdy gracz bierze jedng plansze. Nastepnie mieszamy kartoniki i
ktadziemy je na stole obrazkami do dotu.

Najmtodszy gracz zaczyna, wybierajgc kartonik ze stotu. Kartonik
odwracany jest tak, aby wszyscy go widzieli. Jesli kartonik pasuje do
obrazkéw na planszy gracza, ktadzie go na odpowiednim symbolu na
swojej planszy. Nastepnie gracz wybiera kolejny kartonik. Kontynuuje,
dopaki nie trafi na kartonik, ktéry nie pasuje do jego planszy. Kartonik
jest odwracany i odktadany z powrotem na stét, a
kolej przechodzi na nastepnego gracza.

Jesli gracz trafi na kartonik z torbg READ,
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tej planszy zostang odnalezione.

12 kartonikéw z obrazkami
JAK WYGRAC GRE? 4 kartoniki z torbami READ
Osoba, ktora jako pierwsza zapetni 4 plansze do gry

swojg plansze, wygrywa gre. Zasady gry




WARIANTY GRY

Gra pamieciowa (prosta wersja gry READ)

Wszystkie kartoniki ktadziemy na stole obrazkami do dotu. Gracze na
zmiane wybierajg kartonik i sprawdzajg, czy pasuje do ich planszy.
Nastepnie wybiera sie kolejny kartonik. Jesli kartonik nie pasuje do
planszy gracza, jest on odwracany obrazkiem do dotu, a kolej prze-
chodzi na nastepnego gracza.

W tej wersji gry cztery kartoniki z torbami READ s3 traktowane na f
réwni z innymi kartonikami, wiec gdy sie je odkryje, od razu ktadzie oy
sie je na planszy. N “E

Loteryjka obrazkowa

Wybierzcie jedng osobe do wyczytywania i wtdzcie kartoniki z
obrazkami do woreczka lub pudetka. Osoba ta wyciaga jeden karto-
nik i mowi, co znajduje sie na kartoniku. Gracz, ktéry ma taki obrazek
na swojej planszy, dostaje kartonik i ktadzie go na swojej planszy.
Gracz, ktéry pierwszy zapetni swojg plansze, wygrywa gre.

Zabawa stowami

Odkrywajcie kartoniki po jednym i rozmawiajcie o tym, co jest na
obrazkach. KtadzZcie obrazki na odpowiedniej planszy. Porozmawiaj-
cie, skad znacie obrazek na kartoniku — z ksigzeczki, zabawki, ogrodu,
wycieczki, na ktorej byliscie lub czegos podobnego.

Poszukiwanie skarbow

Ukryjcie kartoniki w domu lub na zewnatrz (na podwérku, w ogrédku
lub placu zabaw) i pozwodlcie innym graczom znalez¢ kartoniki, ktére
pasujg do ich planszy.

D
READ



