TRatur,

KRIBLE-KRABLE RAS

SADAN GOR DU

Ga pa jagt efter smadyr under stubbe, sten - Terrarie, spand eller linsedase.

eller andre steder, hvor de kan gemme sig. o Insekter som biller, myrer, mariehgns & edder-

kopper, snegle, beenkebidere mm.

/ DET SKAL DU BRUGE

Nar | har indsamlet jeres dyr i et terrarie eller i
en spand, skal I til at afholde raes.

« Lamineret ark med cirkel, hvor der er skrevet
"start” i midten og "mal” i hjernerne.

Inden raeset gar i gang, kan | snakke om, hvilke
dyr, i har indsamlet.

Hvordan de ser ud? Hvor mange ben har de?
Hvor har | fundet dem? Hvilke dyr | tror der er
hurtigst?

FREMGANGSMADE:

. Tel til tre og vend spanden eller terrariet pa
hovedet over den inderste cirkel, hvor der
star "start”.

« Nu geelder det om at holde gjnene godt
abne og iagttage, hvordan de forskellige dyr
kommer frem mod malet, og hvem der er
hurtigst.

. Efter reeset, kan | snakke om, hvorfor | tror,
nogle dyr var hurtigere end andre. Hvordan
bevaegede dyret sig? | kan evt. prove at be-

vage jer pa samme made. FIND MERE INSPIRATION HER

Book forlgb:
www.ulfiaarhus.dk/udbyder/natursamarbejdet

Facebook:
www.facebook.dk/natursamarbejdet

Skoven i Skolen:
www.skoven-i-skolen.dk

De Gronne Spirer:
www.groennespirer.dk/naturaktiviteter

Danmarks Naturfredningsforening:
www.dn.dk/born
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SPG@RGSMAL TIL SAMTALER
MED BORNENE, DER KAN
PIRRE DERES NYSGERRIGHED

Folgende spargsmal kan | bruge i samtaler med bgrnene om aktiviteten.
Det er ikke vigtigt, at man som voksen kender svarene.

Svarene kan man lede efter sammen med bgrnene efterfglgende.

Det vigtigste er, at barnene understottes i deres nysgerrighed og sprogliggarelse af det,
de mader.

 Hvorfor gemmer nogle dyr sig mon marke og fugtige steder?
 Hvorfor kan andre dyr lide sol?

o Hvilken farve og form har dyrene?

o Hvor mange ben har dyrene?

o Hvad spiser dyrene?

o Hvordan far de unger?

o Hvordan bevager de sig?

o Hvilke fiender har dyrene?



