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JAKTEN PA SANNHETEN

Mal:
Bygge robuste mediebrukere i dagens informasjonssamfunn

Hvordan:
Utvikle interaktiv utstilling- og lzeringsarena

Utvikle utstillingen videre og spre til bydelsbibliotek

Utvikle lzeringsopplegg og nettkurs for biblioteksansatte

Utforske muligheter for & bruke utstillingen i helhet eller deler pa andre biblic
Gjennomfere leringsopplegg i samarbeid med feks. Nordiske mediedager

Verksteder for utforsking av kunstig intelligens, algotimer, og digitale fortellin
nye medier.
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